
Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von PostBox981 - 03.03.2018 11:03
_____________________________________

Hallo an alle, 



ich habe mich entschieden, diesen Thread unter dem PC2-Forum zu posten, das soll aber nichts heiÃŸen.



Ich mÃ¶chte hier mÃ¶glichst viele Leute um ihre offene Meinung zum Thema PC1 oder PC2 bitten. Gute GrÃ¼nde gibt es
sicher fÃ¼r beide. PC1 zum Beispiel, weil es ausgereift ist und sehr stabil lÃ¤uft, PC2 wegen LiveTrack 3.0, dem Wetter-
und Jahreszeiten-System und der viel aufwÃ¤ndigeren Reifensimulation, die ein - wie ich finde - viel natÃ¼rlicheres
FahrgefÃ¼hl gibt. DafÃ¼r gibt es in PC2 noch einige Haken und Ã–sen, die noch gepatcht werden wollen. Und finally:
vielleicht hat sich ja der eine oder andere das neuere Spiel noch gar nicht leisten kÃ¶nnen oder wollen.



Meine Bitte an jeden, der bis hier hin gelesen hat, ohne einzuschlafen: Bitte mal eben auf "Antworten" klicken und die
persÃ¶nliche Sichtweise reinschreiben. Danke schon mal fÃ¼r jede einzelne Meinung.



GruÃŸ

Frank

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von Dede2602 - 03.03.2018 12:11
_____________________________________

Hi,

fÃ¼r mich ganz einfach:

PC2 ist die Zukunft. Ihc habe PC1 gar nicht mehr auf der Platte!

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von jkens - 03.03.2018 13:21
_____________________________________

Ich mag beide Spiele, konzentriere mich aber auf PC2.

Ich fÃ¤nde es toll, wenn PC2 demnÃ¤chst hier auf der Bude implementiert wÃ¤re (Bestzeiten etc.).

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von aelbler271 - 03.03.2018 13:43
_____________________________________

Prost, ich fahre nur noch pc2.

Hat noch viele Bugs, aber eindeutig besseres feeling.



GruÃŸ

Aelbler271

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von Ecky - 03.03.2018 20:14
_____________________________________

aelbler271 schrieb:

Prost, ich fahre nur noch pc2.

Hat noch viele Bugs, aber eindeutig besseres feeling.



GruÃŸ

Aelbler271



Ist bei mir auch so. PC1 wurde erfolgreich von der Platte entfernt und durch Teil 2 ersetzt.
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GruÃŸ

Ecky

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von BadDan - 03.03.2018 20:26
_____________________________________

Hab zwar beides noch installiert, aber bevorzuge Teil 2.

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von Ted Thrash - 04.03.2018 17:07
_____________________________________

PC2 ist die Zukunft. Sollte der Tag kommen, an dem PC2 hier alle Features bietet, gÃ¤be es fÃ¼r PC1 keinen Platz mehr.
Aber der Fakt das sich am Freitag z.B. genau so viele Leute am Porsche Cup beteilligt haben wie an unseren ersten
Test Events am Samstag, spricht fÃ¼r mich eine klare Sprache. 

Versteh mich nicht falsch Frank, aber die Frage stellt sich mir im Moment gar nicht. Das haben wir vor ca. einem halben
Jahr hier im Forum klar kommuniziert. Step by Step. Ich persÃ¶nlich nehme regelmÃ¤ssig an den Freitags Events Teil und
gehe hin und wieder auch gerne in PC1 auf Zeitenjagd. 



Aber nochmal, ja klar, lieber PC2, aber nicht so wie es sich derzeit prÃ¤sentiert :whistle:

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von DFAlex - 04.03.2018 19:30
_____________________________________

Moin,

ich bin Neutral.

Ich werde pC1 weiterhin unterstÃ¼tzen/Supporten genau so wie pC2, klar kommt Irgendwann der Tag an dem pC2 so
Stabil ist wie pC1, dann ist der Zeitpunkt um die Weichen zu stellen in welche Richtung wir weiter gehen...



Ich mÃ¶chte halt allen die pC2 noch nicht trauen (zu Recht...) hier nicht den Boden unter den FÃ¼ÃŸen weg ziehen...



Von daher geht es fÃ¼r mich und die Bude noch eine Zeit lang Zweigleisig...



Das bedeutet NatÃ¼rlich nicht, das ihr Euer Engagement in pC2 davon beeinflussen lassen sollt!





VLG

Alex

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von MB_79 - 07.03.2018 16:51
_____________________________________

Hallo,



fÃ¼r mich ist ganz klar PC2 die Zukunft. Ich finde es Schade, dass Ihr den bzw. die PC2 Server noch nicht auf der
Internetseite eingebunden habt. Bin eher der spontane "Feierabendfahrer". Die Einbindung wÃ¼rde mit Sicherheit den
bzw. die Server fÃ¼llen. 



Zum Zweiten finde ich es Schade, dass noch keine Bestzeiten aufgezeichnet und in der Datenbank gespeichert werden. 



Aber genug der Kritik. Ansonsten finde ich es Toll, dass mehrere Leute die Seite aufrecht halten.



GrÃ¼ÃŸe MB_79
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============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von Gornild - 07.03.2018 17:00
_____________________________________

Ich bin FÃ¼r PC 2 eindeutig macht mehr spass

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von DFAlex - 07.03.2018 18:09
_____________________________________

MB_79 schrieb:

Hallo,



fÃ¼r mich ist ganz klar PC2 die Zukunft. Ich finde es Schade, dass Ihr den bzw. die PC2 Server noch nicht auf der
Internetseite eingebunden habt. Bin eher der spontane "Feierabendfahrer". Die Einbindung wÃ¼rde mit Sicherheit den
bzw. die Server fÃ¼llen. 



Zum Zweiten finde ich es Schade, dass noch keine Bestzeiten aufgezeichnet und in der Datenbank gespeichert werden. 



Aber genug der Kritik. Ansonsten finde ich es Toll, dass mehrere Leute die Seite aufrecht halten.



GrÃ¼ÃŸe MB_79

Hi,

auch wir sind traurig das es noch keine Datenbank und die Einbindung in der Webseite gibt, leider kÃ¶nnen wir das nicht
alleine und sind auf die Hilfe von Uwe angewiesen...der ist in Letzter Zeit aber Zeitlich sehr eingeschrÃ¤nkt...



VLG

Alex

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von OpelCorsa - 07.03.2018 18:31
_____________________________________

Ich bin fÃ¼r PC 2 zum Testen Alex.

Ist alt neu .;)

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von Boandlgramer - 08.03.2018 15:11
_____________________________________

Ich bin fÃ¼r PCars 2.

Da aber PCars 2 noch nicht auf der Seite eingebunden ist und das auch noch etwas dauern wird. Mach ich das eine
oder andere Rennen noch in PCars 1

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von PostBox981 - 16.03.2018 17:12
_____________________________________

So, meine Umfrage ist nun fast zwei Wochen alt und hier tut sich auch nix mehr, also will ich diese Aktion mal
abschlieÃŸen. ZunÃ¤chst mal vielen Dank an alle Mitmacher, jede einzelne Stellungnahme ist wichtig.



Jetzt kann ich ja auch noch kundtun, wie es bei mir aussieht (habÂ´s ja auch woanders schon gepostet): UrsprÃ¼nglich
wollte ich beides parallel betreiben, aber ich finde PC2 so viel besser (allein das FahrgefÃ¼hl schon), dass ich seit
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Erscheinen von PC2 Ã¼berhaupt nicht mehr die Kurve zu PC1 kriege und das eigentlich auch von der Platte putzen
kÃ¶nnte.



Wenn ich alle Stellungnahmen richtig interpretiere, meine eigene noch mit reinrechne und mich auch nicht verzÃ¤hlt habe,
dann komme ich zu folgendem Ergebnis:



nur PC1: 0 (null)

nur PC2: 8

PC1 und PC2: 4



Meine persÃ¶nliche Interpretation des Ergebnisses: PC1 soll hier nicht sterben, aber PC2 hÃ¤tte eindeutig eine bessere
Einbindung verdient. 



Das basiert jetzt natÃ¼rlich auf (nur) 12 Stellungnahmen von was weiÃŸ ich wie vielen angemeldeten Usern, ist also
(vielleicht) nicht reprÃ¤sentativ. Ãœber die Serververteilung habe ich kein Mitspracherecht, wollte nur, dass man mal eine
Vorstellung davon bekommt, was aktuell gefragt ist.



GruÃŸ

Frank

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von rdjango - 16.03.2018 18:04
_____________________________________

Hi,



bin mal zufÃ¤llig wieder auf der Seite gelandet. 



Wenn die ETCC auf grÃ¼n vorbei ist wÃ¼rde ich ab unb zu auch gern mal wieder pcars fahren - online. Da das bei PC1
fÃ¼r mich immer frustierend war - niemand auf unseren Servern usw. hoffe ich auf PC2. Finde ich auch wesentlich
verbessert, PC1 ist von der Platte geputzt - klares Votum fÃ¼r PC2 - 9 Stimmen :lol: Hoffentlich funktionieren Dedi und
der Multiplayer bald zuverlÃ¤ssig ...



GruÃŸ



rdjango

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von Michaele39 - 16.03.2018 19:27
_____________________________________

Hallo,



schlieÃŸe mich Rdjango an, bin auch ein Kind der grÃ¼nen Bude und bei der ETCC dabei.



PC2 gefÃ¤llt mir von der Optik, der Fahrbarkeit und vom FFB wirklich gut.



Nur der Multiplayermodus ist wirklich ausbaufÃ¤hig.



Wenn das  vielleicht mal so ungefÃ¤hr wie auf der ABB aussieht, ein Streckenset mit Fahrzeugklasse pro Server, wÃ¤r ich
auch Ã¶fter dabei.



WeiÃŸ nur nicht, ob das PC2 mal ermÃ¶glicht.

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von DFAlex - 16.03.2018 19:39
_____________________________________
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Moin,

die Dedis von pC1 und 2 sind um einiges Umfangreicher Konfigurierbar als der von GTL, aber solche Zusatzfunktionen
wie Gewichte, gibt es nicht...

Leider ist der Multiplayer von pC2 noch nicht so wie bei pC1 und wann die Einbindung in Datenbank/Webseite kommt
kann Euch nur Uwe beantworten...an mir soll es nicht liegen...



VLG

Alex

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von rdjango - 18.03.2018 19:31
_____________________________________

Hallo Alex,



Zusatzgewichte sind Ã¼berhaupt nicht wichtig ;)



Wichtig sind verlÃ¤ssliche Grundfunktionen wie zuverlÃ¤ssiges finden der Server (!!!) - vernÃ¼nftiger einfacher Beitritt -
keine sinnlosen Wartezeiten auf andere Spieler (in der Zeit wird besser trainiert) -einfache Auswahl aus einer
Leistungsgrupe von Fahrzeugen usw. - du kennst ja die QualitÃ¤t von Simbin und rfactor in dieser Hinsicht B) - das bei
pc2 wÃ¤re ein Traum ...



GruÃŸ



rdjango

============================================================================

Aw: Project CARS - Lieber PC1 oder PC2?
Geschrieben von DFAlex - 18.03.2018 21:50
_____________________________________

rdjango schrieb:

Hallo Alex,



Zusatzgewichte sind Ã¼berhaupt nicht wichtig ;)



Wichtig sind verlÃ¤ssliche Grundfunktionen wie zuverlÃ¤ssiges finden der Server (!!!) - vernÃ¼nftiger einfacher Beitritt -
keine sinnlosen Wartezeiten auf andere Spieler (in der Zeit wird besser trainiert) -einfache Auswahl aus einer
Leistungsgrupe von Fahrzeugen usw. - du kennst ja die QualitÃ¤t von Simbin und rfactor in dieser Hinsicht B) - das bei
pc2 wÃ¤re ein Traum ...



GruÃŸ



rdjango

Hi,

da stimme ich dir 100% zu, nur Leider werden wir das weder bei pC1 noch pC2 je erleben.....



VLG

Alex

============================================================================
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