
Rennen heute abend
Geschrieben von Boandlgramer - 22.04.2016 09:50
_____________________________________

Hi, ich hab kein Bock auf ein Event mit der Mod zu warten, deswegen mÃ¶chte ich heut gerne die Audi R8 Mod "Gassi
fÃ¼hren" :cheer:

Wer is dabei?
Ich wÃ¼rde vorschlagen Server 1 (damit wenigstens was los ist)
Start mit Training oder gleich Quali, mir rille 20:00

============================================================================

Aw: Rennen heute abend
Geschrieben von BadDan - 22.04.2016 10:06
_____________________________________

Wenn meine Pizzaparty bis dahin vorbei ist, bin ich dabei. :D

============================================================================

Aw: Rennen heute abend
Geschrieben von jkens - 22.04.2016 11:08
_____________________________________

ich kann nicht, muss arbeiten.
AuÃŸerdem ist mein Bruder Ingenieur bei BMW, Audi ist also der Feind, damit fahren wir nur, um die SchwÃ¤chen des
Fahrzeugs zu ermitteln ;) 

Grtz Jens

============================================================================

Aw: Rennen heute abend
Geschrieben von Boandlgramer - 22.04.2016 11:40
_____________________________________

Schade das Du die SchwÃ¤chen nicht mit ermitteln kannst...

============================================================================

Aw: Rennen heute abend
Geschrieben von HerrJeh - 22.04.2016 12:10
_____________________________________

feini, klingt prima. bin am Start

============================================================================

Aw: Rennen heute abend
Geschrieben von BioForce - 22.04.2016 12:21
_____________________________________

Muss mal gucken, ob ich das rechtzeitig mit dem Mod hinbekomme. Interesse ist auf jeden Fall vorhanden :)

============================================================================

Aw: Rennen heute abend
Geschrieben von Boandlgramer - 22.04.2016 13:50
_____________________________________

Mittlerweile is mit dem Mod total easy.
Alles in MOD ordner kopieren, mit dem tool, glaub JSME heissts hinzufÃ¼gen fertig!

Solltest mehr mods haben musst pro mod was in der mods.txt hinzufÃ¼gen, sollte aber alles in den readme dateien der
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jeweiligen mod stehen.

============================================================================

Aw: Rennen heute abend
Geschrieben von DFAlex - 22.04.2016 16:44
_____________________________________

Moin,
ich muss Arbeiten, wie immer...:(

============================================================================

Aw: Rennen heute abend
Geschrieben von BioForce - 22.04.2016 17:19
_____________________________________

Boandlgramer schrieb:
Mittlerweile is mit dem Mod total easy.
Alles in MOD ordner kopieren, mit dem tool, glaub JSME heissts hinzufÃ¼gen fertig!

Solltest mehr mods haben musst pro mod was in der mods.txt hinzufÃ¼gen, sollte aber alles in den readme dateien der
jeweiligen mod stehen.

Stimmt, ging ganz einfach :) 

cheers!

============================================================================

Aw: Rennen heute abend
Geschrieben von Boandlgramer - 22.04.2016 18:03
_____________________________________

Jawoll, dann steht heute Abend nichts mehr im wege.

============================================================================

Aw: Rennen heute abend
Geschrieben von BadDan - 22.04.2016 19:55
_____________________________________

Hmm, das Modauto ist wohl nicht auf dem Server, oder? 
Zumindest lÃ¤uft nix. :( 

Ach Moment 20 Uhr, dann geht ja vielleicht noch was :D 
Ich war irgendwie an Standard 19.30 :lol:

============================================================================

Aw: Rennen heute abend
Geschrieben von BioForce - 22.04.2016 20:07
_____________________________________

ich hab mal einen aufgemacht - malzbier-ersatz ,
p2p - mal sehen obs geht:)

hat sich erledigt

============================================================================

Aw: Rennen heute abend
Geschrieben von Martin - 22.04.2016 21:11
_____________________________________
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Naja
 Sry fÃ¼rs rausgehen ,aber ich hab noch nicht den Plan vom Spiel und hab nicht auf die Rundenzahl geachtet.
Ohne Sprit an die Box und dann stand ich da:
Kein Plan was zu machen ist.
Dann bleib ich beim Hotlappen da brauch ich kein Stopp machen ;) 
mfg

============================================================================

Aw: Rennen heute abend
Geschrieben von BadDan - 22.04.2016 21:25
_____________________________________

Siehst bei jedem Rennen in der Lobby, wie viele Runden gefahren werden. 
Dann im Setup einfach die entsprechende Spritmenge einstellen. 

Zu den Pitstops selber, das ist arg unglÃ¼cklich gelÃ¶st. 
Du kannst vor dem Rennen (also im Training, Quali, oder Warmup) eine Boxenstrategie festlegen. Dort wÃ¤hlst du dann,
was beim Boxenstopp passieren soll. 
Also z.B. Reifenwechsel, was fÃ¼r Reifen, welcher Druck usw. 
Wieviel Sprit soll rein. Sollen Reparaturen gemacht werden usw. 
Dem Ding gibst du dann nen Namen und speicherst es. 
Kannst mehrere Settings einstellen und eins davon ist dann auf AKTIV gestellt (hat nen Haken dahinter und ein JA oder
EIN) 
Wenn du dann im Rennen in die Box fÃ¤hrst, geht das Fenster auf in dem du entweder "Aktuelles Bearbeiten" (falls du
doch nicht dein aktives Setting benutzen mÃ¶chtest), dann kannst du dort entweder dein aktives Setting nochmal
bearbeiten oder einfach aus der Liste ein anderes Setting aktiv schalten. 
Wenn du aber dein zuvor aktiviertes Setting einfach so benutzen willst, dann brauchst du das Pitwindow einfach nur zu
schlieÃŸen und dein voreingestelltes Setting wird abgearbeitet. 


Und zum Rennen, war sehr spaÃŸig, auch wenn ich erst ein paar Runden gebraucht hab, um zu kapieren, wie die
StreckenfÃ¼hrung zusammengeschustert war. :D

============================================================================
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