
SFX-100 DIY SimRig
Posted by Stone - 2021/07/09 13:32
_____________________________________

Hallo Zusammen

Ich wollte fragen, ob sich jmd. von der MBB schon einmal mit dem Thema SFX-100 beschÃ¤ftigt hat, es sogar gebaut, ggf.
plant aufzubauen etc. pp.

Grundlage ist ja opensfx.com, wenn ich es richtig sehe, wobei auch viel Ã¼ber das virtualracing Forum abgewickelt wird,
u.a. beschÃ¤ftigt mich die Patenschaft zur Erlangung von detailierten Informationen ...

Ferner habe ich den vergangenen Tagen viel gelesen und wÃ¼rde z.B. auf alternative Hubsysteme gehen wollen, um
den 3D Druck zu vermeiden.

Falls also ... ich wÃ¤re an einem Gedankenaustausch sehr interessiert.

GruÃŸ, Stone

============================================================================

Aw: SFX-100 DIY SimRig
Posted by BadDan - 2021/07/09 14:56
_____________________________________

Soweit ich weiÃŸ, benutzen alle Motionrigger hier ein fertiges Produkt ala YAW VR, NextLevelRacing oder DOFReality. 
Falls hier wer SFX-100 im Einsatz hat, hat sich die entsprechende Person bisher noch nicht dementsprechend geÃ¤uÃŸert,
oder ich habe es nicht mitbekommen.

============================================================================

Aw: SFX-100 DIY SimRig
Posted by Stone - 2021/07/09 15:43
_____________________________________

Schade - aber wer weiÃŸ ob nicht doch jmd. im stillen KÃ¤mmerlein; ich mÃ¶chte mich eigentlich ungern im VR Forum
anmelden und einfach nur die Pferde Scheu machen.

Danke, Stone

============================================================================

Aw: SFX-100 DIY SimRig
Posted by BadDan - 2021/07/09 19:39
_____________________________________

Klar, und fragen kostet nix. B)

============================================================================
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