
Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von jerzem - 13.06.2015 17:10
_____________________________________

wenns denn auch funktionieren wÃ¼rde.

Warum? Naja, da sind die Dinge wie folgt, die mich derzeit daran hindern.

> Ich komm auf den Server, kann aber nicht fahren. Das "Fahren" und die "Box" ist ausgegraut. Wieder raus aus dem
Server und wieder rein...

> Dann kann ich zwar fahren, aber dann funktioniert das Sichtumstellen nicht. Gut, wieder raus aus dem Server und
wieder rein....

> Dann kann ich wieder nicht fahren.... OK, gleiches Spiel noch Mal...

> Jetzt paÃŸt zwar mal soweit alles, aber wenn ich das Lenkrad auslasse, kurbelt es selbst bis zum Anschlag nach rechts.
Grmpf... also noch Mal...

> dann hÃ¤ngt sich das Game beim Ladeschirm auf...

Tja, wenns nicht so traurig wÃ¤r, wÃ¤rs ja zum Lachen. Bis ich mal zum Fahren komme, also alles ist wie es soll, vergeht
eine menge Zeit... Mein, daÃŸ kanns ja bitte alles nicht sein.

Der neue Patch hat an der Sache nichts geÃ¤ndert. ZB. funktioniert die Lenkradeinstellung nach wie vor nicht. Das
Einzige was mir aufgefallen ist, daÃŸ sich seitdem die Grade des Lenkrads nicht mehr verstellt haben. Zumindest die paar
Mal, die ich wirklich fahren konnte.

Hat da drauÃŸen noch jemand anderer auch solche Probleme, oder bin ich alleine damit?

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von Tastakrad - 13.06.2015 17:13
_____________________________________

Die ersten zwei Punkte hab ich auch. Die Zeit, die man dadurch verliert, ist groÃŸ und nervenaufreibend :( . Deine
restlichen Punkte hatte ich aber noch nie.

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von [UDP]Dago - 13.06.2015 17:36
_____________________________________

Mir geht's so ziemlich in allen Punkten sehr Ã¤hnlich! Zwar treffen die Fehler nicht immer in dieser HÃ¤ufigkeit und
Reihenfolge auf! Aber alle Probleme habe ich genauso... In dem Fall heiÃŸt es wohl abwarten und teetrinken, was anderes
bleibt ja nicht Ã¼brig... :(

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von Deutschmaschine - 13.06.2015 17:45
_____________________________________

Die Probleme kenne ich auch, sind vor allem aber stÃ¶rend, wenn sie direkt nacheinander auftreten. 

Habe dennoch viel SpaÃŸ mit dem Spiel. 190 Online-Rennen habe ich schon auf der Uhr stehen.

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von jerzem - 13.06.2015 18:19
_____________________________________

Danke fÃ¼r Eure Antworten. Ich dachte schon ich bin deppert.
Forum - Malzbierbude - Malzbierbude - Dein freundlicher pCARS-Server FireBoard-Forum-Version: 1.0.4 Generiert: 14 May, 2025, 05:34




Das war natÃ¼rlich ein Hardcorebeispiel von mir. Selten, aber doch funktionierts schon beim ersten Mal.

Und dann macht das Game richtig viel spaÃŸ.

Also heiÃŸt es abwarten, bis die Fehler ausgemerzt sind.

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von DFAlex - 13.06.2015 21:51
_____________________________________

Moin,
Ã¶hm...weiÃŸ nicht was bei Euch los ist, aber ich hab kein Einziges der genannten Probleme...

Liegt es eventuell am Internet? Hoher Ping?
Rechner am Limit?

Das mit dem ausgegrauten Buttons hatte ich bei den ersten paar mal als ich Online gefahren bin, seit dem nie wieder...

VLG
Alex

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von exbrassi - 14.06.2015 03:44
_____________________________________

Also das Spiel ist unglaublich Hammer, aaaaaaaaaaaaaber... nur OHNE den ganzen Bug-MÃ¼ll und MIT dem macht es
mir wirklich keinen SpaÃŸ mehr. Der so ersehnte Patch hat nichts, aber auch gar nichts behoben. Mag nimmer, echt...
Hauptsache Kohle verdienen... :angry: 

IMMER Absturz nach dem Verlassen einer Strecke. IMMER leuchten alle Lichter durch alles hindurch, ob nach dem
Boxenstopp sich die Lenkhilfe (Einstellung Profi, alle Hilfen auf Aus bzw. Realismus) immernoch dazu schaltet, mag ich
gar nicht ausprobieren, sonst deinstalliere ich direkt, aber dafÃ¼r ist mir das Geld zu schade, meine Kids hÃ¤tten mehr
davon gehabt, ebenso mag ich gar nicht testen, ob sich das Setup im Karrieremodus immer selbststÃ¤ndig zurÃ¼cksetzt...
FFB weiterhin MÃ¼ll. Und die Budenserver (wenn mal einer gehostet ist) kann ich joinen, aber nicht beitreten.
Ping unter 30 ms... 

War noch nicht alles, aber mir fÃ¤llt gerade nicht mehr ein...

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von vjieonlsa - 14.06.2015 07:43
_____________________________________

Hi,

vielleicht einfach mal das profil lÃ¶schen.
hat in den letzten 3 jahren auch immer oft geholfen.

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von BioForce - 14.06.2015 12:12
_____________________________________

Ehrlich gesagt habe ich langsam auch keine Lust mehr, weil ich mich nur Ã¤rgere.
Ich habe auch nicht viel Hoffnung, daÃŸ es in absehbarer Zeit gefixt wird. Die Arbeitsweise von SMS ist dafÃ¼r nicht
optimal. Die Devs arbeiten groÃŸenteils von zuhause und als noch die Community jeden Tag die neuen Versionen testen
konnte, war das nicht so schlimm. Die Devs haben ihre Pakete abgegeben, wurden compiliert und als neue Version
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hochgeladen. Getestet hat da glaube ich keiner. Geht ja auch erst nach dem Compilieren. Da gabs echt lustige Sachen -
weisse Schrift auf weissem Grund und so :) Wenn man sich darÃ¼ber beschwert hat, gabs nur ein "die Devs wissen was
sie tun" als Antwort. Ich vermute, diese Arbeitsweise hat sich bis heute nicht geÃ¤ndert und die Devs glauben nur, daÃŸ ihre
Bugfixes funktionieren. 
Echt schade um das Spiel.

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von Bitsid - 14.06.2015 12:58
_____________________________________

Ich habe auch manchmal das Problem, dass ich nicht fahren kann oder in die Box komme.
Auch den Fehler mit dem Abbruch beim Ladebildschirm hatte ich am Anfang. Dies lieÃŸ sich aber auf eine (zu ?) alte
Version vom Logitech Profiler zurÃ¼ckfÃ¼hren. Diese habe ich dann upgedatet und nun habe ich den Fehler wenigstens
beseitigt...

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von jerzem - 14.06.2015 13:09
_____________________________________

@Bitsid... Das mit dem zu alten Logitech Profiler wÃ¼rd mich jetzt aber schon interessieren. Den neuesten, den ich
finden konnte ist der Alte aus dem 2010er Jahr. 5.10 irgendwas ist die VNummer glaub ich... Gibts da leicht was
neueres?

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von jerzem - 14.06.2015 13:22
_____________________________________

DFAlex schrieb:


Liegt es eventuell am Internet? Hoher Ping?
Rechner am Limit?


NÃ¶Ã¶, weder noch. Bin stehts unter 50 ms. CPU "fadisiert" sich und die Graka haut je nach Einstellung 55 bis 200 f/sec
raus.

Ist das einzige Game mit dem solcher Art Probleme gibt. GTR2 bzw. Evo keine Probleme... gut die sind schon Ã¤lter. Aber
auch in Assetto Corsa keine Probleme. Da verstellt sich kein Lenkrad, flieg nicht vom Server, kann jeden Server joinen
(auch welche in Brasilien mit Ã¼ber 300 ms). Kurzum da paÃŸt alles.

Echt schade, den ich spiel Project Cars echt gerne, aber das "Wenn der Wenn net wÃ¤r" trÃ¼bt das Ganz schon sehr.

Meine schaut Euch mal die Startaufstellung vorm Rennen an. Da stehn die Autos teilweise ineinander verkeilt, manche
liegen sogar auf der Seite. War selbst schon davon betroffen. Ist wie in der Anfangszeit von Evo.

Naja, abwarten und hoffen...

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von BladeRunner74 - 14.06.2015 13:52
_____________________________________

Schonmal dieses Steam eigene "Spieldateien ÃœberprÃ¼fen" Dingens ausgefÃ¼hrt?
 http://www.malzbierbude.de/images/fbfiles/images/Clipboard01.jpg

============================================================================
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Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von BioForce - 14.06.2015 15:39
_____________________________________

Ja, ist meistens alles in Ordnung.

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von marlborofranz - 14.06.2015 20:15
_____________________________________

Geht mir leider auch so...

Habe ein recht neues System und fahre mit einem Logitech G27, alle Rennspiele oder Simulationen funktionieren
stundenlang ohne Probleme, doch bei Project cars:

1) Nach einem gewissen Zeitraum im Rennen (unregelmÃ¤ÃŸig), fÃ¤ngt mein Lenkrad an zu spinnen. Das Force-Feedback
ist plÃ¶tzlich aus, der Wagen reagiert aber noch auf meine Lenkung. Aber wenn ich aufs Gas gehe, dann gibt der Wagen
kein Gas, trete ich aber die Kupplung und gehe vom Gaspedal herunter, dann schieÃŸt die Drehzahl komplett hoch.
Da hilft nur ein ab- und wieder dranmachen vom Lenkrad. Sehr geil, wenn man wegen so einem Mist online einen Unfall
baut und anderen Leuten die Runde mit einem Crash versaut. Habe schon Treiber neu installiert etc, aber das letzte was
ich noch testen kann wÃ¤re die Pedale auf Kombiniert umzustellen, damit Kupplung, Bremse und Gas nicht als eigene
Achse gewertet werden. Vielleicht sind es die vielen Achsen, die PC dann zu schaffen machen...

2) Manchmal kann ich auch nicht fahren, der Beitretenknopf ist ausgegraut wie bei Dir.

3) Reconnecten bringt manchmal dann den Erfolg

4) Schlecht und schade wegen den Servern: Habe die letzten Tagen 3-4 Spiele auf den Dedis erstellt und es sind eine
Menge Leute gejoined, direkt aber auch wieder gegangen. Vermutlich wegen dem ausgegrauten "Fahren"-Knopf. Die
Server sind eigentluch gut besucht, aber eine Menge der user - zumindest die auf den offenen Servern, hauen direkt
wieder ab. 

5) Die Skins des Mercedes C63 AMG DTM funktionieren bei mir auch nicht richtig, ich habe stets ein Chrom-farbenes
Auto, sieht aus als wÃ¤re die Textur des Fahrzeugs komplett entfernt und man sieht nur die darunter liegende berechnung
der Umgebungsreflektionen.

Insgesamt ist da PCars noch etwas buggy. (Finde auch die Simulation der Boxencrew seeeehr... bescheiden. So viele
schÃ¶n animierte MÃ¤nnchen und Streckenposten, die sogar 3D sind. Aber in der Boxengasse tanken oder
Reifenwechseln, das geht nicht?). Aber das hÃ¤lt mich nicht vom Zocken mit euch ab. Hoffe aber auch, dass da noch ein
Patch kommt der alle Punkte hier im Thread beseitigt. Ansonsten ein echt geniales Spiel - und ne sehr coole Truppe hier.
;-)

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von exbrassi - 15.06.2015 15:53
_____________________________________

marlborofranz schrieb:
 Hoffe aber auch, dass da noch ein Patch kommt der alle Punkte hier im Thread beseitigt. Ansonsten ein echt geniales
Spiel - und ne sehr coole Truppe hier. ;-)

Dann hoffe mal. Ich hab das GefÃ¼hl, dass wir uns hier noch nach einem Patch 4.8 rumÃ¤rgern. 
Ich hab jetzt die schlechteste Sim aller Zeiten, Assetto Corsa auf dem PC und nun das vollgebugte PCars. WeiÃŸ langsam
nicht mehr was ich machen soll. Der einzig logische Weg scheint wirklich zurÃ¼ck zu GTR2... :dry:

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von exbrassi - 15.06.2015 16:46
_____________________________________
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Hat denn noch niemand eine LÃ¶sung fÃ¼r diesen Lichterbug und den Setupbug?
http://www.malzbierbude.de/images/fbfiles/images/11414809_870750052995149_1427275782_n.jpg

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von McStinger - 15.06.2015 16:55
_____________________________________

exbrassi schrieb:
 Dann hoffe mal. Ich hab das GefÃ¼hl, dass wir uns hier noch nach einem Patch 4.8 rumÃ¤rgern. 
Ich hab jetzt die schlechteste Sim aller Zeiten, Assetto Corsa auf dem PC und nun das vollgebugte PCars. WeiÃŸ langsam
nicht mehr was ich machen soll. Der einzig logische Weg scheint wirklich zurÃ¼ck zu GTR2... :dry:
...wow...der exbrassi mal wieder...ohne Worte...oder, 
mit nur wenigen Worten gesagt: wer wie Du hier gerade, Assetto Corsa "die schlechteste Sim aller Zeiten" nennt, na ja
mein Guter, der hat wohl echt ein Problem, oder nicht nur eines...:lol: 
GrÃ¼ÃŸe B)

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von exbrassi - 15.06.2015 17:50
_____________________________________

Oh, wusste nicht dass ich hier in der Schwarzbierbude bin. Sorry. Und Sorry dass ich eine eigene Meinung hab und nicht
deine vertrete.
AC ist eben nicht mehr als Grand Tourismo, eben nur mit Cockpitperspektive. Ohne Setup rein ins Auto und 3/4 der
Nordschleife Vollgas fahren, klasse SIM. :lol: 

Und hier meldet niemand seine BugÂ´s mit ProjectCars, weil die meisten sich von dem Ding schon wieder verabschiedet
haben. Online ist totehose, auch wenn man selbst hostet. Der Karrieremodus wÃ¼rde ja SpaÃŸ machen, wenn man aber
mit Setup fahren kÃ¶nnte und es ist nicht nur mein Problem, dass man es nicht abspeichern kann.

Bug Bug Bug und nix wird gemacht. WÃ¤ren die ganzen Bugs nicht, wÃ¤re mir PC 200 EUR wert, weil es ansonsten
nÃ¤mlich 4x besser ist als AC. Aber tschuldigung fÃ¼r meine eigene Meinung!

Ach ja, bevor ich es vergesse: PersÃ¶nlich zu werden, damit hast DU angefange... ;)

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von Eastwood - 15.06.2015 18:00
_____________________________________

Hi,

also so ganz verstehen kann ich diese HÃ¤ufung von Bugs vieler Fahrer hier nicht. Ab und an habe ich auch mal kleinere
Probleme, aber nichts Nennenswertes. Vielleicht gibt es doch einige Userbugs, denn die werden von SMS nicht
behoben, habe ich gehÃ¶rt/gelesen:P .

P.S. AC ist schon sehr gut, nur spricht mich PC mehr an.

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von exbrassi - 15.06.2015 18:12
_____________________________________

Eastwood schrieb:
Hi,

also so ganz verstehen kann ich diese HÃ¤ufung von Bugs vieler Fahrer hier nicht. Ab und an habe ich auch mal kleinere
Probleme, aber nichts Nennenswertes. Vielleicht gibt es doch einige Userbugs, denn die werden von SMS nicht
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behoben, habe ich gehÃ¶rt/gelesen:P .

P.S. AC ist schon sehr gut, nur spricht mich PC mehr an.

Deshalb frage ich hier ja, ob denn niemand eine LÃ¶sung hat. Vielleicht hab ich beim Setup ja was Ã¼bersehen dass das
sich von selbst immer Ã¼berschreibt (nur im Karrieremodus) oder im Grafiksetup etwas falsch wegen den Lichtern...

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von Eastwood - 15.06.2015 18:20
_____________________________________

Also ich habe das jetzt nochmal gegengetestet, die Sache mit den Lichtern. Ich kann da leider beim besten Willen nichts
entdecken. Vielleicht ist das ja noch ein Radeon Problem, da ich selber
eine Nvidia habe.
Ich denke, es hÃ¤tte sich schon jemand gemeldet, wenn das reproduzierbar wÃ¤re.

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von exbrassi - 15.06.2015 18:28
_____________________________________

Viel wichtiger wÃ¤re mir eh das mit dem Setup, weil ich gerne mal soÂ´ne Karriere starten wÃ¼rde. Macht so aber keinen
Sinn. Kann ja nicht jedesmal wenn ich zurÃ¼ck in der Box bin, alles von vorne beginnen.
Mein Kollege hat das Gleiche jetzt auch. Seit er ein neues Profil angelegt hat...
Ebenso wie dass die optischen SchÃ¤den nicht repariert werden... :whistle:

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von Nobody - 15.06.2015 18:39
_____________________________________

Also das mit den opt. SchÃ¤den hab ich
auch. Fahre manchmal Dreirad.
Die Lichter schienen bei mir auch mal durch. War ulkig.Habe aber viel an der Grafik rumgefummelt da trotz 290x kein
schÃ¶nes Bild zusammen kam.Jetzt gehts so halbwegs. Und die lichter kommen auch nicht durch.
wegen den Setups kann ich im Moment nix sagen.
Nobody

Vieleicht sollten wir die Einstellungen vergleichen. Bin aber noch nicht am PC

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von NRWmax - 15.06.2015 19:00
_____________________________________

N'abend zusammen,

wenn es denn hilft die Sache einzugrenzen,
Graka NVIDIA,GeForce 314.22 Treiberversion,
Update auf 353.06 hab ich mir geklemmt.
 
Rad GT3 RS mit der passenden Pedalerie
Schaltung TH8RS, zusÃ¤tzliche KnÃ¶pfe Ã¼ber Dash2,
Win7 Professional 64 Bit, Speicher 8GB

Licht ist o.k.
Setup lÃ¤sst sich speichern
kein Absturz seit Installation
die Wagen soweit wie bis jetzt gefahren o.k.
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:lol: 
der einizige Fehler nach dem Update einige Zeit
kein Beitritt auf den Budenserver :unsure: 
aber nach dem Uwe geschraubt hat, alles wieder im
grÃ¼nen Bereich.:woohoo: 

Vielleicht hilft es ja dem Einen oder Anderen.

GruÃŸ aus DU
Dirk

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von Eastwood - 15.06.2015 19:11
_____________________________________

Nvidia-Treiberupdate habe ich gemacht,Einstellungen optimiert per Experience, alles gut.:)

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von DFAlex - 15.06.2015 20:23
_____________________________________

Moin,
dito NRWmax...

Mein Sys:
GehÃ¤use - Thermaltake Overseer RX-I
PSU - Enermax Platimax 750W 80Plus Platinum
Asus SABERTOOTH 990FX/GEN3 R2.0
CPU - Phenom II X4 955 @ 3,5GhZ (10% OC durchs Bord Automatisch...)
RAM - Kingston HyperX 16GB
HDD - WD VelociRaptor 1TB (und noch ein paar Andere...Ges. 5,5TB )
GPU - nVidia GTX 660 Ti (kein OC...) Treiber 353.06, Optimierte Einstellungen durch GE.
Wheel - G27 mit Momo Champion 350mm...
OS - Win 7 X64 Ultimate Sp1
Inet - KD 100000/6000 Ping meistens kleiner 30ms...

bis auf die ersten 1-2 mal Online Racing, wo der Fahren Button ausgegraut war und einmal Boxenstrategie Overlay nicht
mehr weg ging, keine Weiteren Probleme...weder mit Setup noch Lichter dings...

VLG
Alex

EDITH meint ich hab noch was vergessen...

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von BioForce - 15.06.2015 21:14
_____________________________________

exbrassi schrieb:
Viel wichtiger wÃ¤re mir eh das mit dem Setup, weil ich gerne mal soÂ´ne Karriere starten wÃ¼rde. Macht so aber keinen
Sinn. Kann ja nicht jedesmal wenn ich zurÃ¼ck in der Box bin, alles von vorne beginnen.
Mein Kollege hat das Gleiche jetzt auch. Seit er ein neues Profil angelegt hat...
Ebenso wie dass die optischen SchÃ¤den nicht repariert werden... :whistle:

Beim Setup speichern kÃ¶nnte helfen, pCARS64.exe immer als Administrator zu starten.

EDIT: ach ja, Steam Cloud sync und Steam Overlay ausschalten - hilft bei einigen InstabilitÃ¤ten.
Ausserdem ist es ganz gut, nichat alles auf Ultra zu stellen und AA nicht Ã¼ber DS4x
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============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von exbrassi - 16.06.2015 01:16
_____________________________________

Was ich ganz vergessen hatte:
Im Karrieremodus schaltet sich nach dem Boxenstopp die Lenkhilfe dazu.... :blink:

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von McStinger - 17.06.2015 18:26
_____________________________________

exbrassi schrieb:
Oh, wusste nicht dass ich hier in der Schwarzbierbude bin. Sorry. Und Sorry dass ich eine eigene Meinung hab und nicht
deine vertrete.
AC ist eben nicht mehr als Grand Tourismo, eben nur mit Cockpitperspektive. Ohne Setup rein ins Auto und 3/4 der
Nordschleife Vollgas fahren, klasse SIM. :lol: ... Ach ja, bevor ich es vergesse: PersÃ¶nlich zu werden, damit hast DU
angefange... ;)
ach junger Mann, wenn Du magst, kann ich das gerne auch noch etwas verdeutlichen, kein Problem, denn
- "3/4 NOS Vollgas fahren" in AC... :lol: das wÃ¼rden wir auf der SBB gerne mal von Dir sehen :whistle: 
- echt, Du neigst dazu, viel MÃ¼ll zu reden in diesen Sachen
- und klar doch, falls Du einen od gleich mehrere Belege dafÃ¼r brauchst, bitteschÃ¶n: Du fÃ¤hrst zwar (im Gegensatz
zum Rest aller anderen Fahrer) in AC 3/4 Vollgas auf der NOS ;) aber ALLE Deine 6 Zeiten mit verschiedenen GT3 die
Du dort gefahren bist, liegen ALLE sage und schreibe auf NOS24h 8-25!! Sekunden hinter meinen, und auf der NOS 12-
20!! Sekunden... UND ich halte auf beiden Versionen NICHT die Bestzeiten! ;) das sagt alles Ã¼ber Deine
diesbezÃ¼gliche "GlaubwÃ¼rdigkeit", egal wie man es dreht und wendet...
- und AC mit Grand Tourismo zu  vergleichen... nochmal wow :woohoo: ...glaube, da bist Du weit und breit der einzige
auf diesem Planeten...   
- etwas persÃ¶nlicher i.S. einer direkten Ansprache wurde es zudem auch erst, als Du auf der SBB nur am maulen warst
Ã¼ber AC... konstruktive Kritik ist ja ok, selbstredend, aber unsachliche Kommentare werden/wurden eben auch nicht
dadurch besser, dass man sie immer wieder wiederholt u/o bekrÃ¤ftigt
- last but not least: warum sollte eine unsachlich od falsche und damit nur nervige Behauptung besser werden, nur weil
Du sie jetzt im Pcars-Forum Ã¤uÃŸerst anstatt im SBB Forum!? wenig sinnig, oder...

Vielleicht wÃ¼rde man(n) Dich ernster nehmen, wenn Du nicht immer so elendig Ã¼bertreiben mÃ¼sstest - PCars ist
nicht einfach besser fÃ¼r Dich als AC, nein, es muss natÃ¼rlich gleich 4x besser sein, wie auch immer Du auf diesen
Faktor 4 gekommen sein magst :whistle:  

Sag` doch einfach "Pcars gefÃ¤llt mir besser od liegt mir mehr" ggf ergÃ¤nzt um "weil ..." und Du hast a) ganz einfach Deine
ganz eigene Meinung kundgetan und b) wird sich kaum einer daran stÃ¶ren, weil Du das ja auch gerne so sehen darfst ;) 
GrÃ¼ÃŸe B)
edit: lassen wir es gut sein damit = entweder Du verstehst was gemeint ist, od eben nicht.... meine Welt geht dadurch
nicht unter, und Dein Planet ganz sicher auch nicht ;)

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von exbrassi - 17.06.2015 18:35
_____________________________________

Langsam frage ich mich, ob DU Assetto Coarsa entwickelt hast und daran verdienst, so wie du diese Unsim hier bei
ProjectCars verteidigst...
Ich lese nur den Anfang von deinem letzten Post, dann geb ich mich mit dir nicht mehr  ab.
Ich frage mich nur, wieso du dich so auf mich einschieÃŸt? 
Und Zeiten hin oder her. Kann am Alter liegen "junger Mann" :lol: 
Ansonsten wirst du ab sofort von mir ignoriert und solltest du nochmal persÃ¶nlich werden, dann denke ich, ist es Zeit
das Ganze anders zu klÃ¤ren. Als erstes sind hier dann mal die Admins gefragt.

============================================================================
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Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von Nobody - 17.06.2015 20:12
_____________________________________

Exbrassi
ich versteh dich. Kann aber nicht helfen.

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...d
Geschrieben von ronrebell - 17.06.2015 22:28
_____________________________________

Ich hab jetzt gut 30 Stunden Pcars runter, davor 30 Stunden raceroom und Ã¼ber 100 Stunden Assetto. 

Nun trau ich mich mal ein erstes Fazit zu ziehen. 

Ich zock pcars @ 3D Vision Surround (5760x1080) und nutze den aktuellen Beta 1.2 Fix von der helixmod Homepage. 

Das Ding sieht einfach in 3D Surround zum Niederknien aus. Immer wieder GÃ¤nsehautmomente und auch das macht
fÃ¼r mich ne SIM aus. In Sachen FFB hab ich mich an die Settings von insidesimracing gehalten und bin mit meinem
T500 damit zufrieden. 

Klar gibt's Abstriche zu AC, aber ich habe eben auch andere PrÃ¤ferenzen. Raceroom zum Vergleich zocke ich gar nicht
mehr, das ist mir mittlerweile grafisch zu altbacken. 

Ja, Skill ist bei mir Nebensache und ich hasse hotlapping. Die Zeiten lagen damals bei AC mit Gt3 um die 6:50 @ Nos
soweit ich mich erinnern kann. Bin damit quasi so im Bereich Mittelfeld unterwegs, um nen Anhaltspunkt zu geben. 

Warum ich derzeit bei pcars bleibe?

Wir haben Ã¼ber CB Forum super SpaÃŸ mit selbsterstellten Lobbys. Fahren meist Quickraces vÃ¶llig Queerbeet, ohne
ZwÃ¤nge und vorallem ohne drÃ¶ges elendslanges Qualifying. Ein Race nach'm anderen. 3-5 Runden, streckenwechsel,
Tag/Nacht und manchmal Wetterwechsel dazu mit allen mÃ¶glichen Karren. 

In Sachen StabilitÃ¤t funkt pcars trotz meinem aufwÃ¤ndigen Sys mit 3 Monis, 3D, Sli, Overclocking etc. perfekt. Keine
AbstÃ¼rze, Crashes oder sonstige InstabilitÃ¤ten. Joinen via Steam Buddie funkt 1A. 

FÃ¼r mich ist pcars ein richtiger Zugewinn in Sachen SpielspaÃŸ. 
Ich finde aber die Streit-Diskussionen bzgl Simvergleiche irgendwie unangebracht. 

PersÃ¶nlich bin ich froh endlich ne gute Auswahl an Rennspielsims vorzufinden, bin aber zugegebenermaÃŸen
Querbeetzocker und brauch auch regelmÃ¤ÃŸig meine Abwechslung.

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...d
Geschrieben von marlborofranz - 18.06.2015 14:46
_____________________________________

ronrebell schrieb:
...

FÃ¼r mich ist pcars ein richtiger Zugewinn in Sachen SpielspaÃŸ. 
Ich finde aber die Streit-Diskussionen bzgl Simvergleiche irgendwie unangebracht. 

PersÃ¶nlich bin ich froh endlich ne gute Auswahl an Rennspielsims vorzufinden, bin aber zugegebenermaÃŸen
Querbeetzocker und brauch auch regelmÃ¤ÃŸig meine Abwechslung.

Danke!

Genau so geht es mir. Die Sims werden immer irgendwo unterschiedlich viel leisten und perfekt wird vermutlich keine
sein. Das liegt schon an den persÃ¶nlichen PrÃ¤ferenzen der User. Manche mÃ¶gen das FFB von PCars besser finden als
das von AC und umgekehrt. Welches der beiden Games nun wirklich realistischer ist - gute Frage.
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Ich habe jetzt auch AC ausprobiert (dank Steam Summer Sale) und bereue es nicht. Mir persÃ¶nlich gefÃ¤llt das FFB ein
ticken besser, ich finde das Fahrzeughandling gefÃ¼hlt besser, da es nicht so wie auf "Schienen" ist wie bei Project
Cars. DafÃ¼r aber ist mir das Reifenquietschen zu laut, habe das bei nem Rennwagen noch nie gehÃ¶rt.

Es ist bei jedem User anders, aber meine Traumsimulation hÃ¤tte folgende Features vereint:

- Fahrphysik von Asetto Corsa
- Motorensounds von Project Cars
- Grafik von Project Cars
- Wetterwechsel und Tag/Nacht-Wechsel von Project Cars
- Fahrzeugvielfalt von Project Cars
- Lasergescannte Strecken von Assetto Corsa (Vor allem Nordschleife Endurance)
- Apps von Assetto Corsa
- Mod-Support von Assetto Corsa
- Fun-Spielmodis von AC (Drift, Drag etc.)
- Online-Liga wie bei Iracing (ohne dem brutalen Kostenaufwand)
- Reifenphysik von Project Cars
- Boxenstops wie in GTR2 (Motor ausschalen, komplette Boxencrew ist zu sehen, manuelles in die Box und wieder
rausfahren)
- Ã„uÃŸeres Schadensmodell von Iracing
- Simuliertes KÃ¼hlsystem wie bei PCars

--> Das wÃ¤re meine Traumsim. Und fÃ¼r den nÃ¤chsten User unter mir wÃ¤re das wieder eine ganz andere Mischung.

Generell ist Assetto Corsa aber weniger AthmosphÃ¤risch, fÃ¼r mich wirkt es eher wie eine reine Fahrsimulation, eher wie
ein Trainingsprogramm statt wirklich ein Spiel und das Reifengequietsche geht mir auf den Keks. Also ist fÃ¼r mich
Assetto Corsa aktuell meine #1 wenn es um Nordschleife geht (nur wegen der Lasergescannten Schleife habe ich mir
das Spiel samt DLC fÃ¼r 24 Euro ergattert), und PCars wenn es um regulÃ¤re, gemÃ¼tliche Rennen miteinander geht.

Finde beides wirklich sehr geil und weder bei PCars, noch bei Assetto Corsa, ist auch nur 1 Cent des vollen Kaufpreises
verschwendet.

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...d
Geschrieben von exbrassi - 18.06.2015 14:49
_____________________________________

ronrebell schrieb:
Ich hab jetzt gut 30 Stunden Pcars runter, davor 30 Stunden raceroom und Ã¼ber 100 Stunden Assetto. 

Nun trau ich mich mal ein erstes Fazit zu ziehen. 

Ich zock pcars @ 3D Vision Surround (5760x1080) und nutze den aktuellen Beta 1.2 Fix von der helixmod Homepage. 

Das Ding sieht einfach in 3D Surround zum Niederknien aus. Immer wieder GÃ¤nsehautmomente und auch das macht
fÃ¼r mich ne SIM aus. In Sachen FFB hab ich mich an die Settings von insidesimracing gehalten und bin mit meinem
T500 damit zufrieden. 

Klar gibt's Abstriche zu AC, aber ich habe eben auch andere PrÃ¤ferenzen. Raceroom zum Vergleich zocke ich gar nicht
mehr, das ist mir mittlerweile grafisch zu altbacken. 

Ja, Skill ist bei mir Nebensache und ich hasse hotlapping. Die Zeiten lagen damals bei AC mit Gt3 um die 6:50 @ Nos
soweit ich mich erinnern kann. Bin damit quasi so im Bereich Mittelfeld unterwegs, um nen Anhaltspunkt zu geben. 

Warum ich derzeit bei pcars bleibe?

Wir haben Ã¼ber CB Forum super SpaÃŸ mit selbsterstellten Lobbys. Fahren meist Quickraces vÃ¶llig Queerbeet, ohne
ZwÃ¤nge und vorallem ohne drÃ¶ges elendslanges Qualifying. Ein Race nach'm anderen. 3-5 Runden, streckenwechsel,
Tag/Nacht und manchmal Wetterwechsel dazu mit allen mÃ¶glichen Karren. 

In Sachen StabilitÃ¤t funkt pcars trotz meinem aufwÃ¤ndigen Sys mit 3 Monis, 3D, Sli, Overclocking etc. perfekt. Keine
AbstÃ¼rze, Crashes oder sonstige InstabilitÃ¤ten. Joinen via Steam Buddie funkt 1A. 

FÃ¼r mich ist pcars ein richtiger Zugewinn in Sachen SpielspaÃŸ. 
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Ich finde aber die Streit-Diskussionen bzgl Simvergleiche irgendwie unangebracht. 

PersÃ¶nlich bin ich froh endlich ne gute Auswahl an Rennspielsims vorzufinden, bin aber zugegebenermaÃŸen
Querbeetzocker und brauch auch regelmÃ¤ÃŸig meine Abwechslung.

Wow, mich haut die Grafik so schon um. Das bei dir wÃ¼rde ich gerne mal sehen, ist bestimmt als ob man sich vom
Smart in einen Audi R8 sitzt...

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von ronrebell - 18.06.2015 16:10
_____________________________________

Naja, ich bin eher Simbeginner im Vergleich zu manchen hier, bin aber im echten Leben mit diversen Superbikes auf
Rennstrecken kleine Rennen gefahren. Dazu habe ich das GlÃ¼ck, immer mal wieder richtige Karren, zu letzt nen leicht
gepimpten Porsche Turbo S mit an die 600 PS Ã¼ber unsere Bergstrecken zu jagen. 

Mit knapp 40 habe ich fast jedes Renn-Zweirad unterm Arsch gehabt und viele sportliche Autos testen dÃ¼rfen. 

Wenn ich den Vergleich mit den Sims hier ziehe, muss ich zugeben dass diese sehr sehr wenig mit der RealitÃ¤t zu tun
haben.

Der Popometer fehlt, Beschleunigung, FliehkrÃ¤fte, und und und.
Als ich mit'm Turbo S aus den Spitzkehren rausgebrettert bin, hats mir sogar die Augenwinkel spÃ¼rbar nach hinten
gezogen. 

Sowas und viele andere Dinge wird ne Sim nie kÃ¶nnen, drum heiÃŸts ja auch Simulation. Umso unverstÃ¤ndlicher ists aus
meiner Sicht, die Spiele viel zu ernst zu nehmen.

Vielmehr sage ich Danke, dass auch nicht Sim Nerds nen Zugang zu dem Genre bekommen. Seis durch coole Grafik,
Sound oder sonst was. Der Hardcore Nerd prÃ¼gelt mich wahrscheinlich fÃ¼r die Aussage, aber we are different. 

In Sachen Optik versuche ich aus der Sim viel rauszuholen. Und ja, mit 3D Vision Ã¼ber 3 Monis gestreckt ist das nicht
mehr weit weg von der RealitÃ¤t. 
Hier das Sys dazu:
http://www.computerbase.de/forum/showthread.php?t=1326497&p=15523647#post15523647

Oculus DK 2 hatte ich auch am Start, aber der derbe Pixelbrei macht im Moment noch jeglichen Realismusgrad und
SpielspaÃŸ zunichte. VR benÃ¶tigt noch Zeit. 

Achja, 3 D Vision habe ich seit 3 Jahren, mein Erfahrungsbericht hat sich in dieser Zeit zum grÃ¶ÃŸten
Erfahrungsaustausch darÃ¼ber im deutschsprachigen Raum entwickelt. Alles hierzu, vom Einstieg bis hin zum DK2
Vergleich mit Bildern kann man hier nachlesen:

http://www.computerbase.de/forum/showthread.php?t=1326497

Lg Ron

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von marlborofranz - 19.06.2015 08:26
_____________________________________

ronrebell schrieb:

Mit knapp 40 habe ich fast jedes Renn-Zweirad unterm Arsch gehabt und viele sportliche Autos testen dÃ¼rfen. 


Kann da leider nicht so viel Erfahrung aufweisen, aber natÃ¼rlich ist es was anderes.  Letzte Woche vor einem Jahr
habe ich einen guten Freund zu Grabe tragen dÃ¼rfen, der auch einen Motorradunfall hatte. Vor diesem Unfall wurde ich
im Freundeskreis verarscht, weil ich trotz der Rennmaschine eigentlich immer vorsichtig und normal fahre, nicht
zwischen Autos Ã¼berhole etc. Bis wir dann eine weitere Urne unter die Erde gebracht haben --> Seitdem sind so einige
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groÃŸe Klappen stumm.

Neulich war die Autobahn bei uns total leer und dann habe ich doch zum ersten Mal geschaut, was die Maschine leistet.
Tacho hÃ¶rt bei 299 auf zu zÃ¤hlen und Drehzahl geht noch ein ticken hoch. Und bei dem Speed ist man mit Adrenalin
zugepumpt wie ein Hamster auf Ecstasy. Die FliehkrÃ¤fte und das GefÃ¼hl sind was ganz anderes. Man spÃ¼rt alles,
jede Vibration, der Motor drÃ¶hnt, der Fahrtwind zerrt an dir, das Blickfeld wird schmal und man geht ganz anders an
Kurven dran, weil man sich nicht umbringen will. Man sitzt halt nicht nur vor nem Monitor und kann einen Reset-Knopf
drÃ¼cken, wenn was passiert. Dieser Respekt vor dieser brachialen Gewalt wird in ner Sim leider nicht vermittelt.

ronrebell schrieb:
...
Oculus DK 2 hatte ich auch am Start, aber der derbe Pixelbrei macht im Moment noch jeglichen Realismusgrad und
SpielspaÃŸ zunichte. VR benÃ¶tigt noch Zeit. 


Schade. Habe bei mir am Schreibtisch leider keinen Platz mehr fÃ¼r drei Monitore, Michpult und Audio-Equipment sei
dank. Habe mit dem Gedanken gespielt, mir eine VR Brille zu besorgen. Aber das mit dem Pixelbrei dache ich mir schon
beim Schauen diverser Aufnahmen auf YT. Also doch keine VR Brille. Schade. =/

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von ronrebell - 19.06.2015 12:41
_____________________________________

Ja, so etwas hatten wir in unserer Clique leider auch einmal. FÃ¼r mich wars auch ein Grund immer mehr auf die
Rennstrecke auzuweichen, da man dort einfach sicherer seinen AnsprÃ¼chen gerecht werden kann. Ohne
Gegenverkehr und co lÃ¤sst dichs halt entspannter Knie und Ellenbogen schleifen zu lassen.

BTT: In Sachen Platz kanns helfen, wenn du das so lÃ¶st wie ich. PlatzmÃ¤ÃŸig hab ich zwar keine EinschrÃ¤nkungen, habe
aber trotzdem alle 3 Monis mit Monihalterungen an die Wand gehÃ¤ngt.

Viele schreckt der Aufwand ab,jede Menge LÃ¶cher in die Wand bohren zu mÃ¼ssen. Die LÃ¶sung dafÃ¼r ist einfach ein
ordentliches Massivholzbrett mit 6 fetten Schrauben an die Wand zu tackern und auf dieses Holzbrett lassen sich dann
ganz entspannt diverse Monihalterungen mit holzschrauben easy befestigen. Erleichtert die Sache ungemein!

Weiters ists genial, die MÃ¶glichkeit zu nutzen die Bildschirme vor die Nase ziehen zu kÃ¶nnen ... und im Office Betrieb
drÃ¼ckt man diese halt wieder nach hinten. Gerade Leute wie ich, die die Surround Kiste fÃ¼r job und daddeln nutzen,
profitieren von Halterungen extrem.

Ja, VR wird vermutlich unsere Simracing Zukuft werden ... aber die Entwickler benÃ¶tigen Zeit. Das haben die OR Typen
auch kapiert und den Release 2015 fÃ¼r die OR CV1 gleich mal auf 2016 verschoben.

Um VR Kits abzusetzen, mÃ¼ssen diese auch entsprechend befeuert werden kÃ¶nnen. 95% der User Peripherie ist nicht
in der Lage da entsprechende Bildraten mit adÃ¤quater QualitÃ¤t generieren zu kÃ¶nnen.

Mit den lauen GPU Refreshes geht in Sachen Performance diesbezÃ¼glich viel zu wenig weiter. Hiermit haben somit
auch die VR Developer massiv zu kÃ¤mpfen.

In paar Jahren wird VR aber nicht mehr wegzudenken sein ...gerade bei SIMS. Mein BauchgefÃ¼hl sagt, dass es fÃ¼r
anspruchsvolle Anwender ab 2018/19 langsam spannend wird.

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von Sirion - 13.09.2015 21:59
_____________________________________

Sind denn die genannten Probleme mittlerweile behoben?

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von BadDan - 13.09.2015 22:28
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_____________________________________

Also mit Patch 3.0 hat das Spiel einen enormen Sprung nach vorne gemacht. 
NatÃ¼rlich ist es noch nicht perfekt, aber auf jeden Fall sehr gut spielbar. 
Und auÃŸerdem wird ja permanent weiter entwickelt und nachgebessert. 

Es werden jetzt immer weniger Fixes (weil eben schon ein GroÃŸteil der Bugs beseitigt wurde) und immer mehr
Umsetzungen der WÃ¼nsche aus der Community in den Patches verteilt. 

Rege Teilnahme im offiziellen Forum hat hier wirklich einen Wert.

============================================================================

Aw: Project Cars wÃ¤re so schÃ¶n...
Geschrieben von DFAlex - 14.09.2015 15:29
_____________________________________

BadDan schrieb:
Also mit Patch 3.0 hat das Spiel einen enormen Sprung nach vorne gemacht. 
NatÃ¼rlich ist es noch nicht perfekt, aber auf jeden Fall sehr gut spielbar. 
Und auÃŸerdem wird ja permanent weiter entwickelt und nachgebessert. 

Es werden jetzt immer weniger Fixes (weil eben schon ein GroÃŸteil der Bugs beseitigt wurde) und immer mehr
Umsetzungen der WÃ¼nsche aus der Community in den Patches verteilt. 

Rege Teilnahme im offiziellen Forum hat hier wirklich einen Wert.
Hai,
das kann ich so bestÃ¤tigen, ist auch mein Eindruck, wobei mir PersÃ¶nlich lieber wÃ¤re man wÃ¼rde erst die restlichen
Bug's Fixen und dann erst User like features einbauen...

VLG
Alex

Oh...schon Post #300....wie schnell die Zeit vergeht, wir haben doch Gestern erst angefangen  :lol:

============================================================================
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